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Escopo do Projeto

Introducao

O Devlivery é um ambiente colaborativo que visa conectar estudantes de engenharia com
potenciais investidores de maneira eficaz.

Os projetos tém a responsabilidade de apresentar o aluno, gerando possiveis propostas de
parceria.

Permitindo que os alunos mantenham um portfélio de produtos e um perfil com suas principais
habilidades.

Ganhando experiéncia pratica e obtendo reconhecimento de seu trabalho.

Os projetos podem variar desde o desenvolvimento de aplicativos, produtos inovadores,
pesquisas aprofundadas até sistemas complexos para diversas areas de negdcio.

Através de seu perfil os estudantes ndo apenas ganham exposi¢ao para seus projetos, mas
também tém a oportunidade de colaborar com outros, aprender com especialistas do setor e
potencialmente garantir financiamento para suas ideias.

Situacao

A Engenharia de Software é uma area em constante evolugao, caracterizada por um ambiente
altamente competitivo e dinamico. Nesse cenario, muitos estudantes encontram desafios para
evidenciar suas competéncias técnicas e se destacar entre seus pares.

A demanda por profissionais qualificados na area esta em ascensao, tornando essencial a
existéncia de um portfélio robusto que va além das plataformas convencionais, como o
GitHub.

Justificativa:

Necessidade de Exposigao: Os estudantes precisam de uma plataforma para exibir seus
projetos, habilidades e conquistas de forma organizada e acessivel.

Incentivar a Participagao em Projetos: Estimular os estudantes a participarem de projetos
académicos, extracurriculares e de pesquisa, promovendo a colaboragao, a inovacao e o
crescimento continuo.

Propostas de trabalho: Um portfélio bem elaborado pode aumentar suas chances de conseguir
estagios remunerados, bolsas ou oportunidades de trabalho freelance.

Fornecer Orientagoes de Arquitetura: Com o auxilio do professor os alunos terdo um estimulo

a desenvolver projetos com arquiteturas modernas, design modular e melhores praticas.




Publico-Alvo
e Estudantes [Alunos] - Aluno do curso de Engenharia de Software.
e Investidores [Contratante, Empresas, Recrutadores] - em busca de talento;

e Professores e Instituto [Admin] - Usuario administrador do Sistema;

Riscos para o Negoécio

e Prazo de entrega curto: Desenvolvimento de uma solugao completa leva tempo.

e Adocao do Usuario: Como a plataforma é voltada para um publico especifico
(estudantes de engenharia de software), pode haver resisténcia ou falta de interesse em
adotar a plataforma. Isso pode ser devido a falta de conhecimento sobre a plataforma,
falta de tempo ou simplesmente preferéncia por outras plataformas ja estabelecidas.

e Financiamento: A construgdo e manutencgao de uma plataforma digital pode ser cara. Se
o financiamento nao for suficiente, pode haver dificuldades para manter a plataforma
funcionando de maneira eficaz.

e Seguranca de Dados: Como a plataforma lida com informacgdes pessoais e projetos dos
estudantes, a seguranga dos dados é uma preocupagao importante.

e Qualidade dos Projetos: A qualidade dos projetos postados na plataforma é importante
para atrair investidores.

e Engajamento dos investidores: A plataforma depende do interesse e do engajamento
dos investidores. Se os investidores ndo estiverem interessados nos projetos ou se nao

virem valor na plataforma, isso pode limitar o sucesso da plataforma.

Nomenclatura:
RF = Requisito Funcional (E o conjunto de entradas, seu comportamento e sua saida, ou seja,

envolve célculos, l6gicas de trabalho, manipulacédo e processamento de dados, entre outros).




Funcionalidades Principais

Projetos

- Publicar projeto
- Deletar projeto
- Excluir projeto
- Filtrar projetos

(titulo, objetivo, descrigao, links,ator,data)

Proposta

- Enviar proposta
- Obter lista de propostas
- Responder proposta

- Solicitar Contato
(nome, detalhes da proposta,tempo estimado, valor)

Negécio

- Listar negécio
- Criar negécio
- Gerenciar negécio

- Listar servigo
- Cadastrar servigo
- Deletar servigo

- Listar produto
- Cadastrar produto
- Deletar produto




Requisitos Funcionais

ID

Descrig¢ao

Nivel de
Complexi
dade

Prioridade

[RF-01]

A plataforma deve permitir
que o usuario crie um perfil
informando um email valido
(verificagdo de email para
alunos @al.infnet.) e uma
senha segura.
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Essencial

[RF-02]

A plataforma deve permitir
que faca login e acesse seu
perfil.

Essencial

[RF-03]

A plataforma deve permitir
que o usuario altere
informacgdes em seu perfil.

Desejavel

[RF-04]

A plataforma deve permitir
gue o usuario pesquise
projetos com filtro
avancgado.

Essencial

[RF-05]

A plataforma deve permitir
que o usuario solicite
conexao a outro.

Desejavel

[RF-06]

A plataforma deve permitir
gue o usuario aceite
conexodes na rota de
solicitacoes.

Essencial

[RF-07]

A plataforma deve permitir a
exibicao da lista de
negocios com ordenagao.

Importante




[RF-08]

A plataforma deve permitir
gue o usuario cadastre um
negocio.

Desejavel

[RF-09]

A plataforma deve permitir a
0 usuario editar seus
negocios.

Desejavel

[RF-10]

A plataforma deve permitir
gue o usuario delete seus
negocios.

Desejavel

[RF-11]

A plataforma deve permitir
gue o usuario divulgue seus
negocios.

Desejavel

[RF-12]

A Plataforma deve oferecer
a opgao de se tornar um
Investidor.

Essencial

[RF-13]

Pesquisar usuarios com
filtro avangado.

Essencial

[RF-14]

A plataforma deve permitir
que o Investidor faca
proposta de parceria a um
estudante.

Desejavel

[RF-15]

A plataforma deve permitir
que o estudante responda
suas propostas. Caso
aceite, incremente pontos
no perfil do estudante e

Desejavel




investidor.

[RF-16]

A plataforma deve permitir
gue o estudante publique
detalhes de seus projetos
com link para os arquivos.

Essencial

[RF-17]

A plataforma deve permitir a
o usuario ver a lista de
projetos com filtro.

Importante

[RF-18]

A plataforma deve permitir a
o estudante editar seus
projetos.

Desejavel

[RF-19]

A plataforma deve permitir a
o estudante excluir seus
projetos.

Importante




Analise - Diagrama Caso de Uso

Devlivery

[RF-13] Pesquisar Ususrios
com Filtros

QRF—H] Enviar Proposta

Ver Ranking Parcerias

Usuario -
-

[RF-15]Responder Propostas

[RF-16] Publicar Projeto

[RF-17] Listar Projetos

[RF-18]Editar Projeto

[RF-19]Excluir Projeto

* Caso o usuario seja criado com email “@al.infnet” o sistema deve automaticamente alterar

seu perfil para “Aluno”.
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*Plus: grupos e mensagem.
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Diagrama de Classe

Usuario

- idlUsuario: Guid

= MOME: Sing

- nhvel Ink

- email giving

- telefone: string

- miacan: CrateTimes

= Comesnes: List=Convite=>
- negochy List<iegocioc

Negocio

= idMegocio: Guid
- Do Gula

- nome: String

- saior: etring

+ CadasirarUsuaiof)

+ verificaSeUs uariaahunod)
+ Reslzar ogin()

+ AlberarPerfil)

+ AdicionarFobol)

+ PesiyuisarProje o+

+ Tornarnvest ko)

+ SolictanCantaio()

- descricaot string
= produbs: Lisk=Produboe-
- senviong: LiskeSendens

+ ListarMepncios()

+ Fllirarteponcof)

+ CadasirarNegociol)
+ EditarNegociof)

+ GemnciarNegocio)
+ Disletartepnciof)

Servico

Produbs

- ldSendco; Guid
- nome: String

- descrican: string
- coniato: string

- idProduta; Guld
- nome: String
- descrican: string
- valor: Aooat

Convite

+ ListarSamnvicos()
+ CatlasirarServico()
+ Deletarsanyicol)

+ ListarSamvicos()
+ CatlasirarServico()
+ Dedetarsanyicol)

- idConexap: Guid

- idDestinatano: Guid
- InRemetents: Guld
- stahu=: boolean

- data: DateTime

Proposta

+ EnwiarConvite()
+ ListarComita()
+ ResponderComibe()

- ldPropnsia; Guld

- descrican: siring

- categoria: siring

- tempo: DateTimes

= usuarioRemeterme: Guid
- usuarinDestinatario: Guid
- valor: floet

- EmviarPropostal)

- Dwoar(}
- ListarP ropostas()
= RespondirP ropostas])
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Arquitetura - Requisitos Nao Funcionais

Requisito Descricao Justificativa

Usabilidade O sistema deve ser facil de | Nem todos os usuarios
usar para que o usuario sao experientes com
com poucos cliques realize | tecnologia, entdao para
seus casos de uso. evitar o abandono da
Compatibilidade com plataforma é necessario
diversas resolugées uma boa experiéncia

responsiva.

Seguranca O sistema deve ser E necessario proteger os
protegido contra acesso dados dos usuarios e suas
nao autorizado, permitindo |[informacodes.
que cada usuario tenha
acesso as funcionalidades
de seu grupo (role).

Para implementar esse
requisito o sistema devera
trocar tokens durante a
comunicagao de
requisi¢des nao publicas.
Desempenho A plataforma deve ser A plataforma deve ser

rapida.

rapida para lidar com um
grande numero de
projetos.
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Stack Tecnologia

Camada

Tecnologia

Apresentacéao (Front-End)

Angular (Typescript)

Negdcio (Back-End)

C# (NET)

Dados (Banco-Dados)

SQL Server (Microsoft)

Justificativa

Performance e Escalabilidade uma stack conhecida por sua alta performance, modernidade

e baixo consumo de recursos.

Integragao : O .NET Core é uma estrutura moderna e flexivel que se integra bem com o

Angular.

Comunicacgao entre o back-end e o front-end é simplificada, permitindo uma experiéncia de

desenvolvimento mais fluida.

Comunidade e Atualizagoes corregdes de segurancga e acesso a bibliotecas e ferramentas de

terceiros.

Arquitetura - Desenho

Twla J Sistema

Aplicativo

REQUISICOES
Post Put,
Gt Delata

/’Zu ar [FrontEnd]

AP Qutre Sestams Hospasio
am IS0k

C,

MET CORE | WebAP ()}

i iy
Banco de Dados

Controller
Cadas
Walidagdes
..-"".:"
/l DAD | /
Repositdrio
sutenicagdo
Auton zacia
SQL § Ent
Service /"
quesTy
Regras de z/
Megdain
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Minimo Produto Viavel - MVP

[RF1] A plataforma deve permitir que uma pessoa cadastre um perfil aluno ou
investidor, informando um email valido, telefone e uma senha segura.

Necessario salvar as informacoes de cada usuario em seu perfil e identificagao e autorizagao do usuario.

[RF4] A plataforma deve permitir que um usuadrio pesquise projetos com filtro
(nome, curso, email...)

Necessario separar projetos por categoria, onde o usuario encontra o aluno que tem capacidade para atender
sua necessidade especifica.
Aprimorando a busca com um filtro na tela e botdes especificos para cada categoria

A plataforma deve permitir que o usuario preencha um formulario de projeto

[RF-16] e publique em seu portfdlio.
(Titulo, Publico, Categoria, Descricdo, Bloco, Objetivo, Links [cddigo-fonte,fotos, Anexos, documentacéo]).

Para os alunos atrairem investidores é necessario a criagao do catalogo de projetos da plataforma.
Neste catalogo sera possivel que o aluno cadastre informagoes sobre seus projetos e caso necessario adicionar
links externos (Ex:. cédigo fonte, video apresentacao, foto...).

A plataforma deve permitir que o usuario pesquise projetos filtrando os

[RF-17] parametros de entrada.

No catalogo de projetos o usuario tera acesso ao portfolio, onde sera possivel identificar as principais
qualidades e experiéncias de cada aluno.

A plataforma deve permitir que o Investidor faga proposta de parceria a um
[RF-14] estudante (interacgdo).

15




A plataforma deve permitir que o estudante responda suas propostas.

[RF-15] Caso aceite, incremente pontos no perfil do estudante e investidor.

Diagrama de Sequéncia

[Cadastrar Projeto]

Camada de
MNegbdcio

Camada de
Apresentacio
Aluno :
[] 1.Menu Projetos() |
2 Bot&o Publicar Projeto() | |

3.Preencher Formulario])

4. Submit(}

5. Validar Projeto()

Camada de
Repository

Banco de
Dados

6.Criar Projeto()

11 Alerta + Respostal)
OO e D( ——————————— A TR

Ator->Sistema: Solicita cadastro de projeto

Sistema->Ator: Exibe formulario de cadastro

Ator->Sistema: Preenche detalhes do projeto

Sistema->Ator: Valida dados

Sistema->Projeto: Cria novo projeto

Sistema->Banco de Dados: Armazena projeto

Sistema->Ator: Confirma sucesso do cadastro

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
E] 7. Inserir Projeto no Bance()

8. Id Projeto
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[Cadastrar Usuario]

Camada de Camada de Camada de Banco de
Apresentacio Negbdcio Repository Dados

Usuario

1.Clique Botdo Cadastrar() |

F———————

I

|

|

Q l

2 Preencher Formulario & Selecionar Perfil{) I
|

3.5ubmit)

y

3 Validar Usuaric()

4 Verificar Existe Usuariof)

5. OK Usuario Disponivel()
=

7. Inserir Usuario no Banco()

]———&

§.Criar Usuario()

9 Usuario Gadastradal) - &.1d Els_ufllio ______

{ 11.Alerta + Respostal) ‘D< 10. Resposta

—_———

Protétipo de Tela

infnet

TH&IHINS

CATALOGO DE PROFISSIONAIS

|iiiiii|||||||| ||iiiiiiiiiiii|| ||iiiiiii||||||| ||iiiiiiiii||||

Angila B
[
Fattidedes Buarl g krsasorpl.

Ceerincial S apierim [urs disigis o FOaeascls 00 ssidnio, (araniincs qus o prajslon sejam
VisuniTAarSa Mraemisn 8 intaittaan.

2 pat criar mokig B »h Fara grand s corpa e

Rafael 5.

Cuzamectendar Weis cam oo smbach-and.

Fatdigi i FyThos g Djemgo

Argra resataer probl compl B Edrizar g

Difereacisl: Dessmynivimenio So AP robustas g Laweis, om .

Fadra .

Dusamestester Mobie com feca pm aplicstivos Andros.

it irs Mt ir e Fiutler Perfil
DHermacisl: Pedra fsm um Weidrics impeead de aplicuib e na Play Sices,

conbinardes fencicralifsds com denign slegarta.
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Solugies personalizadas e inovadoras
para se destacar no Mercado Digital.

Coankhetar

Copyright ©2023 | Antonio Demarchi

infnet

Acesse a Plataforma

Informe suas credenciais

REGISTRAR

Copyright £2023 | Antenio Demarchi
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Projetos

Rede Social Influencer
Objativo

Analista de Sistemas
Antonio S,

Descrigio

Wer mais
g

Links:

e
Experiéncias |

Cursos |

Enviar
Convite

 -§@_'/ Rankeamento de Politico
Objative

Link Protétipo:

&mode=design&t=3U7vuSUzjE4rDGU2-0
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https://www.figma.com/file/bT7ERxSwT56VKBGUG80z4A/Untitled?type=design&node-id=1-33&mode=design&t=3U7vuSUzjE4rDGU2-0

Tarefas (It

eracao Time)

SEMANA 1 SEMANA 2 SEMANA 3

Prototipacdo
(1.2.49)

Desenho da
Base de Dadas
021
Sucesso

Diagrams de
Relacionamenio
(1.25)

Desenhs

Diagrama de
caso de uso

(1.25)

Estudar a etapa
de Desenho
0.

= Trello

T

t Adichone um cartdo

SEMANA 4

Codificagdo
(1.3)

Revera
documentagso

da Arquitetura
ER

Criagho de
tabelas
132

BCA0 dacs Tabedacs

AediCiorie um carteo

SEMANA 5 SEMANA & SEMANA 7

Habilidades
n3s1)

Desenvolimenzo
de ValidacBes
(137

Implementacdes
de Seguranca
(1.3.8)

Confirmar
Relacionamentos

mentos Requishos

DesEniiad 3 Arquitetuna

Doagrames

+ Aditiane um cartio

SEMANA 8

Testes
1.4

Obter aprovag3o
(.51

Feedback
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GITHUB (link)

https://qgithub.com/DemarchiWorking/Devlivery_PortfolioPB_API.qgit

https://github.com/DemarchiWorking/Devlivery_PortfolioPB_Frontend.qit

https://qgithub.com/DemarchiWorking/Devlivery_Portfolio_PB.qgit

Atividades que orientam a construgao de software e o desenvolvimento agil. Promovendo colaboracao,
transparéncia e o desenvolvimento iterativo orientado a valor, tornando uma pequena equipe (<15) altamente
colaborativa e auto-organizada.

Seu diferencial é se adaptar a mudancgas nos requisitos e nas necessidades dos clientes de forma simples,
diferente de outros planos mais rigidos.
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https://github.com/DemarchiWorking/Devlivery_PortfolioPB_API.git
https://github.com/DemarchiWorking/Devlivery_PortfolioPB_Frontend.git
https://github.com/DemarchiWorking/Devlivery_Portfolio_PB.git

Testes (TDD)

Minha experiéncia com Desenvolvimento Orientado a Testes (TDD) foi bastante enriquecedora.
Infelizmente, devido ao tamanho do meu projeto e o prazo curto, ndo tive a oportunidade de
implementar o TDD no projeto completo.
No entanto, entendo a importancia dessa pratica para garantir a qualidade do cédigo e a
confiabilidade das funcionalidades.

- Primeiro, escrevemos um teste;

- Executamos o teste e verificamos se ele falha

- Depois, escrevemos o codigo para fazer o teste passar

Plano de Teste para o Backend com xUnit:
Arrange: Criamos um mock do repositorio de projetos e instanciamos o Projeto
Act: Chamamos o método CadastrarProjeto com um projeto de teste.
Assert: Verificamos se o0 método Adicionar do repositério foi chamado exatamente uma
vez.

Verificar se as condigdes ou propriedades estédo corretas.

Exemplo Xunit;:

[Fact]
public void Test_CadastrarProjeto_Valido()

{

var projeto = new CadastroProjetoModel

{
|5

var result = _projetoController.CadastrarProjeto(projeto);

Assert.True(result is OkResult);

22



Plano de Teste para o Front-End com Cypress:
Cadastro de Aluno: Cenério: Preencher o formulario de cadastro com informagdes validas (id,

xpath,class...)

Teste: Acessar a pagina de cadastro.

Preencher os campos obrigatérios (nome, e-mail, senha).

Clicar no botao “Cadastrar”.

Verificar se o aluno é redirecionado para a pagina de perfil.

Exemplo:
describe('Cadastro de Projeto), () => {
it('Deve cadastrar um novo projetad, () => {
cy.visit('/cadastro-projeto);
cy.get('#nome’).type('Projeto A);
cy.get('#descricao).type('Descrigdo do Projeto A);
cy.get(‘button[type="submit"]).click();
D
)

Testes unitarios garantem que cada parte do cédigo funcione conforme o

esperado. Isso ajuda a manter a qualidade do software e a evitar regressoes.

Documentacgao: Os testes unitarios descrevem como as diferentes partes do
sistema devem se comportar e podem ser usados como referéncia para outros

desenvolvedores.

Integragao continua: Testes unitarios s@o uma parte fundamental da integragéao
continua. Eles sdo executados automaticamente sempre que ha uma alteragao

no codigo, garantindo que problemas sejam detectados rapidamente.
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Implantacao - Passos

. Criar uma conta na AWS:

- Acesse o Console AWS e crie uma nova conta.
. Escolha uma regiao da AWS:

- Selecione a regiao da AWS onde deseja implantar sua aplicagao.
. Crie uma instancia EC2:

- No Console da AWS selecione o servigo EC2.

- Crie uma nova instancia EC2

. Implantar o backend .NET (API):

- Fazer a publicagdo do cédigo .NET para a instancia EC2.
- Instale o .NET Core

. Configure o servidor web:

- Configure um servidor web.

. Crie um bucket S3:

- Acesse o console da AWS e crie um novo bucket .
- Configure as permissoes.
- Faga upload dos arquivos do Angular para o bucket.
. Configure o banco de dados SQL:
- Crie uma instancia de banco de dados RDS.
- Importe seu banco de dados SQL para a instancia RDS.
- Faga upload dos arquivos do Angular para o bucket.
. Execute as migragoes
- Execute a migragdo com o comando:
- dotnet ef database update
- dotnet ef migrations add PrimeiraMigracao --project
. Configure o dominio e o DNS:
o Registre um dominio.
o Configurar registros DNS para apontar para o IP publico.
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Apresentacao - Bonus

Profissao:
Nome: Ana Luiza
Sexo: Feminino
dade: 23
Localizacao: Campos
O produto é ? O produto nao é ?
Aplicacao web para estudantes Plataforma de Curso ou Chat.

divulgarem seus projetos.
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Como estudante, Quero divulgar meu trabalho e encontrar parcerias para meu negécio.

Gravidade 5 A funcionalidade principal

Urgéncia 5 Necessaria para o
langamento

Tendéncia 5 Evolutivo

Como investidor, Quero ter acesso a uma avaliagao gratis e acesso a conselhos de

negocios dos melhores alunos .

Gravidade 5 A funcionalidade principal
Urgéncia 5 Necessaria para o
langamento
Tendéncia 5 Evolutivo
Painel
N Certezas Suposicoes Duvidas
1.1 Necessidade Mercado | Aceitaga@o dos Usuarios

Escopo Inicial

1.2 Tecnologias Escalabilidade Monetizagao
1.3 Aquisicdo de Usuérios Seguranca Feedback
1.4 Catalogos Projetos Design e Usabilidade Indicagéo
1.5 Lista de Alunos Negécios Investidores
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Melhorias Futuras.

- Tipagem nas variaveis do front (any)
- Regras de negdcio de validagdes concretas.

- Aplicar TDD em novas features.
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